
ใบความรู้เร่ืองการเขียนโปรแกรม 

ง 31101 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เวลา 2 ชั่วโมง ครูผู้สอน ณัฐพล บัวอุไร 

 
1. การเขียนโปรแกรม 
 
            จากการศึกษาหลักการขั้นตอนการแก้ปัญหาในหัวข้อ 1 และ 2 ที่ผ่านมา หลังจากท่ีเราสามารถวิเคราะห์ปญัหาและ
สร้างแบบจ าลองความคิด เพื่อแสดงข้ันตอนในการแก้ปัญหาแล้ว ขั้นตอนต่อไปคือการลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนท่ีออกแบบ
ไว้ โดยใช้เครื่องมือช่วยในการแก้ปัญหา ในท่ีนี้หากเครื่องมือท่ีนักเรยีนเลือกคือภาษาคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนในการลงมือ
แก้ปัญหาก็คือขั้นตอนของการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ่งถือไดว้่าเป็นข้ันตอนหน่ึงที่ส าคญัในการแก้ปัญหาด้วย
คอมพิวเตอร ์
        การเขียนโปรแกรม (Programming) หมายถึง กระบวนการใช้ภาษาคอมพิวเตอรเ์พื่อก าหนดโครงสร้างของข้อมูล และ
ก าหนดขั้นตอนวิธีเพื่อใช้แก้ปัญหาตามที่ได้ออกแบบไว้ โดยอาศัยหลกัเกณฑ์การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ของแต่ละภาษา 
       ก่อนการเขียนโปรแกรม  ผู้พัฒนาโปรแกรมจะต้องเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ที่จะน ามาใช้ช่วยงานโดยพิจารณาจากปัจจัย
ต่าง ๆ ในการท างาน เช่น ลักษณะของปัญหา ความถนัดของผูเ้ขียนโปรแกรม สภาพแวดล้อมในการท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์ เป็นต้น เนื่องจากในปัจจุบันมีภาษาคอมพิวเตอร์ใหเ้ลอืกใช้ได้หลายภาษา เช่น ภาษาปาสคาล ภาษาซี ภาษาจา
วา ภาษาเดลฟาย เป็นต้น ถึงแม้แต่ละภาษาจะมีรูปแบบและหลักการในการสร้างงานท่ีแตกต่างกัน แตทุ่กภาษาจะต้องมี
โครงสร้างควบคุมหลักท้ัง 3 แบบ ได้แก่ โครงสร้างแบบล าดับ (Sequential Structure) โครงสร้างแบบมีทางเลือก 
(Selection Structure) และโครงสร้างแบบท าซ้ า (Repetition Structure) 
            3.1  โครงสร้างแบบล าดับ (Sequential Structure) 
                     คือ โครงสร้างแสดงข้ันตอนการท างานท่ีเป็นไปตามล าดับก่อนหลัง และแต่ละขั้นตอนจะถูกประมวลผลเพยีง
ครั้งเดียวเท่านั้น สามารถแสดงการท างานของโครงสร้างนี้ โดยใช้ผังงานได้ดังรูปที่ 1 

 
รูปที่ 1 แสดงการท างานของโครงสร้างแบบล าดับ 

            3.2  โครงสร้างแบบมีทางเลือก (Selection Structure) 
                     คือ โครงสร้างที่มีเงื่อนไข ขั้นตอนการท างานบางขั้นตอนต้องมีการตัดสินใจเพื่อเลือกวิธีการประมวลผลขั้น
ต่อไป และจะมีบางข้ันตอนท่ีไมไ่ด้รับการประมวลผล การตดัสินใจอาจมีทางเลือก 2 ทาง หรือมากกว่าก็ได้ โครงสร้างที่มี
ทางเลือกเพียง 2 ทาง เราเรียกช่ือว่าโครงสรา้งแบบ if … then … else และโครงสร้างที่มีทางเลอืกมากกว่า 2 ทาง เรา
เรียกช่ือว่าโครงสร้างแบบ case สามารถแสดงการท างานของโครงสร้างนี้ โดยใช้ผังงานดังรูปที่ 2 และ 3 

 



~ 2 ~ 
 

 
รูปที่ 2 แสดงการท างานของโครงสร้าง if...then...else 

 

 
รูปที ่3 แสดงการท างานของโครงสร้าง case 

           
 3.3  โครงสร้างแบบท าซ  า (Repetition Structure) 

                     คือ โครงสร้างที่ข้ันตอนการท างานบางขั้นตอนได้รับการประมวลผลมากกว่า 1 ครั้ง ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับเงื่อนไข
บางประการ โครงสรา้งแบบท าซ้ านี้ต้องมีการตดัสินใจในการท างานซ้ า และลักษณะการท างานของโครงสร้างแบบน้ีมี 2 
ลักษณะ ได้แก่ แบบท่ีมีการตรวจสอบเงื่อนไขในการท าซ้ าทุกครัง้ก่อนการด าเนินการกจิกรรมใด ๆ ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะ
ท างานซ้ าไปเรื่อย ๆ และหยุดเมือ่เง่ือนไขเป็นเท็จ เรียกการท างานลักษณะนี้ว่า การท าซ้ าแบบ do while และแบบท่ีท า
กิจกรรมซ้ าเรื่อย ๆ จนกระทั่งเงื่อนไขที่ก าหนดเป็นจริงแล้วจึงหยดุการท างาน โดยแตล่ะครั้งท่ีเสรจ็สิ้นการด าเนินการแตล่ะ
รอบ จะต้องมีการตรวจสอบเงื่อนไข เรียกการท าซ้ าลักษณะนี้ว่า do until ผังงานแสดงขั้นตอนการท างานของโครงสร้างแบบ
ท าซ้ าท้ัง 2 แบบ แสดงดังรูปที่ 4 และ 5 



~ 3 ~ 
 

 
รูปที่ 4 แสดงการท างานของการท าซ้ าแบบ do while 

 
รูปที่ 5 แสดงการท างานของการท าซ้ าแบบ do until 

          
  โครงสร้างควบคุมทั้ง 3 แบบ ที่กล่าวมาข้างต้น ก็คือ ขั้นตอนท่ีเราใช้ในการแก้ปัญหานั่นเอง พิจารณาตัวอย่างที่ 7เป็น
ขั้นตอนการเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอนวิธี คือข้ันตอนท่ี 2 ในกระบวนการแก้ปญัหาในหัวข้อ 1 เราเลือกการสร้างผัง
งานมาจ าลองขั้นตอนวิธีในการหาค่าเฉลี่ยของจ านวน 5 จ านวน จากตัวอย่างที่ 1 และในตัวอย่างที่ 7 มีการแสดงโครงสร้าง
ควบคุมแบบล าดับและแบบท าซ้ าที่ใช้ในการแก้ปัญหาด้วย 
 
 
 
 
 



~ 4 ~ 
 

                ตัวอย่างท่ี 7  แสดงผังงานที่จ าลองขั นตอนวิธีการหาค่าเฉลี่ยของจ านวนเต็ม 5 จ านวน ให้อยู่ในรูปของ
สัญลักษณ ์

 
 

 
 


