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PictureBox
ใช้ส าหรับแทรกรูปภาพในต าแหน่งที่ต้องการ โดย
ในที่นี้ใช้ในการแสดงรูปภาพสูตรทางฟิสิกส์ ซึ่งได้
พิมพ์สูตรไว้ในโปรแกรม Work แล้วตัดมาเป็นรูปภาพ
TextBox
ใช้ส าหรับเป็นช่องกรอกข้อมูลรับเข้าและแสดง
ผลลัพธ์
Button
ใช้ส าหรับเป็นปุ่มกดเพื่อค านวณ เมื่อผู้ใช้โปรแกรม
ใส่ค่าครบถ้วนแล้ว
Label
ใช้ส าหรับแสดงข้อความ เพื่อบอกให้ผู้ใช้โปรแกรม
ทราบว่าส่วนไหนใช้ส าหรับท าอะไร



บรรทัดท่ี 34 ค าสั่งตรวจสอบว่า textbox ที่ใช้รับค่าแต่ละช่องไม่เท่ากับค่าว่างใช่หรือไม่ ถ้าใช่ให้ท าค าสั่งในวงเล็บด้านล่าง
บรรทัดที่ 36 ประกาศตัวแปรชนิด double เป็นตัวแปรที่ใช้เก็บค่าตัวเลขจ านวนจริง (ทศนิยม)
บรรทัดที่ 37-39 เป็นการดึงค่าที่ป้อนจาก textbox ต่างๆ มาเก็บที่ตัวแปร
บรรทัดที่ 40 สูตรค านวณตามสมการคณิตศาสตร์ โดยน าตัวแปรที่รับค่าไว้มาค านวณและเก็บผลลัพธ์ไว้ที่ตัวแปรอีกตัวหนึ่ง
บรรทัดที่ 41 แสดงผลลัพธ์ออกทาง textbox โดยค าสั่ง ToString เป็นค าสั่งส าหรับแปลงค่าตัวเลขให้เป็นตัวอักษร
บรรทัดที่ 43 ค าสั่ง else เป็นค าสั่งที่จะถูกท างานเมื่อค าสั่งใน if ด้านบนไม่เป็นจริง เช่น มีช่องใดช่องหนึ่งเป็นค่าว่าง เป็นต้น
บรรทัดที่ 45 แสดงหน้าต่าง MessageBox เพื่อบอกให้ผู้ใช้โปรแกรมรู้ว่ายังกรอกข้อมูลไม่ครบถ้วน โดยใน MessageBox จะมีค่าที่
ต้องใส่ 4 ค่า แต่ละค่าคั่นด้วย ( , ) ค่าแรกคือข้อความที่ต้องการแสดง ค่าที่สองคือชื่อบนหัวหน้าต่าง ค่าที่สามเป็นปุ่มท่ีต้องการแสดง
ในหน้าต่าง และค่าที่สี่เป็นไอคอนที่ต้องการแสดงในหน้าแจ้งเตือน


